
 

 
 

Bergamo, 10 gennaio 2025           
           Agli Studenti  
           Ai Docenti  

Alle famiglie  

CIRCOLARE N. 393 

Oggetto: Modulo "INDUSTRIAL ART 1: Un viaggio creativo tra arte e grafica" 

 

Cari studenti, 

Siamo entusiasti di invitarvi a partecipare al laboratorio INDUSTRIAL ART 1, un'opportunità per esplorare 

la connessione tra arte, tecniche grafiche e innovazione tecnologica, valorizzando la creatività collettiva e 

l'importanza del lavoro di squadra. 

Cosa faremo? 

Durante questo percorso, i partecipanti saranno coinvolti in un’esperienza che li vedrà impegnati nella 

progettazione e realizzazione di opere d'arte condivise, arricchite da elementi di realtà aumentata (AR). 

Queste opere digitali daranno vita a contenuti interattivi e informativi, aggiungendo una nuova 

dimensione all'arte e alla comunicazione all'interno della scuola. Le opere saranno realizzate con tecniche 

artistiche tradizionali e integrate con AR, permettendo di esplorare la scuola e i suoi spazi in modo 

innovativo e coinvolgente. 

Il progetto si svilupperà in un contesto di team working, dove ogni proposta nascerà dal confronto e dalla 

discussione all'interno del gruppo, e dove ciascun partecipante potrà contribuire attivamente con idee, 

proposte e visioni creative che parlano di collaborazione, innovazione e bellezza. Un dialogo continuo 

finalizzato a promuovere la valorizzazione di un protagonismo attento e responsabile e l'importanza del 

fare condiviso. 

Quando? 

Le sessioni si terranno ogni venerdì dalle 14:00 alle 16:30 secondo il seguente calendario: 

 

Venerdì 17 gennaio: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 14 febbraio: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 14 marzo: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 24 gennaio: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 21 febbraio: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 21 marzo: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 31 gennaio: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 28 febbraio: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 28 marzo: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 7 febbraio: 14:00 - 

16:30 

Venerdì 7 marzo: 14:00 - 16:30 Venerdì 04 aprile 14:00 - 

16:30 

 

Perché partecipare? 

Creatività: Avrai l'opportunità di esprimere la tua visione artistica e collaborare con i tuoi compagni. 

Innovazione in AR: Scopri come la realtà aumentata può trasformare l'arte e la comunicazione 

all'interno della scuola. 

Protagonismo: Sarai parte attiva della realizzazione di opere che rimarranno nella nostra scuola, 

contribuendo a rendere il nostro ambiente più dinamico e interessante. 



 

 
 

 

Esempi di progetti AR e tecnologie utilizzate 

 

Per darti un'idea di cosa faremo, ecco alcuni esempi di come l'AR viene integrata nell'arte: 
o https://www.youtube.com/watch?v=THGRbpwg9Vo 
o https://www.youtube.com/watch?v=8Uta3XOd4Ps 

 

Iscrizioni 

Le iscrizioni sono aperte! Non perdere questa occasione di unire arte, tecnologia e creatività. Iscriviti 

subito!Per qualsiasi informazione, contatta i docenti del progetto:  

salvatore.scerra@itispaleocapa.it o valentina.persico@itispaleocapa.it o 

sylvia.espinosa@itispaleocapa.it  

 

Vi aspettiamo! 

 

 
 La Dirigente Scolastica 

 Dott.ssa Annalisa Bonazzi 
 (Documento firmato digitalmente) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a.a. Ornella Barresi 
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