
Prot. n. 12538/C27i 

OGGETTO: Concorso “Webtrotter: Il giro del mondo in 80 minuti”
 

APERTE LE 

La Direzione Generale per gli Ordinamenti Scolastici e per l'Autonomia Scolastica del 
dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca
Automatico promuovono la quinta edizione del progetto 
rivolto agli studenti di prima, seconda e terza classe delle Scuole Superiori di tutta Italia per potenziare le 
loro capacità di fare ricerche e rispondere a quesiti d
dispositivi digitali. 

Tema di questa edizione:  

Il calendario di questa edizione è il seguente:
●  martedì 14 novembre 2017: 
●  mercoledì 28 Febbraio 2018: 
●  martedì 6 marzo 2018: sessione demo per verificare le funzionalità della gara;
●  mercoledì 7 marzo 2018
●  giovedì 22 marzo 2018: gara finale rise

 
Il progetto Webtrotter (http://domino.aicanet.it/aica/ecdlcompetition.nsf
intelligente di dati e informazioni in rete, riprendendo 
la classica “ricerca scolastica”, che da sempre costituisce un fondamentale momento di formazione, si 
tratti delle discipline umanistiche o di quelle scientifiche. L’obiettivo è di stimolare la formazione ad un 
uso appropriato dei nuovi strumenti digitali, le cui potenzialità non vengono adeguatamente sfruttate 
senza un approccio sistematico, critico e consapevole da parte d
formata da due studenti e due studentesse. Gli studenti, inoltre,  parteciperanno ad alcuni incontri 
pomeridiani di allenamento e sessione demo, in date da definire. Data la natura trasversale e 
interdisciplinare del progetto, non esiste alcuna limitazione riferita alle classi di 
concorso/discipline/dipartimenti di afferenza del docente di riferimento e degli studenti. È invece 
fortemente consigliato il coinvolgimento nel progetto di più docenti, fermo restando il ruolo 
coordinamento interno del Referente d'Istituto e dei suoi collaboratori. L’effettuazione degli allenamenti e 
delle prove saranno coordinati dal Docente referente (Prof. Suria Giancarlo) e i collaboratori del progetto 
(Proff. Bottaro Cesare e Grena Marco
risultata tra le prime due dell’intera provincia. I docenti e/o gli studenti interessati alla partecipazione  
dovranno compilare il form di iscrizione squadra, entro il 21/02/2018 al seguente
https://tinyurl.com/WEBTROTTER

e/o ad avere più informazioni possono mandare una mail all’indirizzo 
oggetto “webtrotter 2017/2018 - Paleocapa”.

VI ASPETTIAMO NUMEROSI ED ENTUSIASTI

Il Referente del Progetto WebTrotter
      Prof. Ing. Giancarlo Suria  
 
 
Il referente del procedimento 
A.A.Razzino 
 

Bergamo, 15
 

AI DOCENTI,  
ALLE FAMIGLIE  
AGLI STUDENTI DEI PRIMI TRE ANNI
AL DSGA  
ALL’ALBO ISTITUTO - SITO WEB 
All’AREA ORGANIZZAZIONE
 

CIRCOLARE N.183 
 

OGGETTO: Concorso “Webtrotter: Il giro del mondo in 80 minuti” 

APERTE LE ISCRIZIONI ALL'EDIZIONE 2018  

La Direzione Generale per gli Ordinamenti Scolastici e per l'Autonomia Scolastica del 
dell’Istruzione, dell’Università e della Ricerca e AICA, Associazione Italiana per l’Informatica e il Calcolo 

promuovono la quinta edizione del progetto “Webtrotter: il giro del mondo in 80 minuti”
rivolto agli studenti di prima, seconda e terza classe delle Scuole Superiori di tutta Italia per potenziare le 
loro capacità di fare ricerche e rispondere a quesiti di natura culturale attraverso l’uso di internet e dei 

Tema di questa edizione:  Culture e curiosità dal mondo

Il calendario di questa edizione è il seguente: 
martedì 14 novembre 2017: Apertura iscrizioni; 
mercoledì 28 Febbraio 2018: Chiusura iscrizioni; 

: sessione demo per verificare le funzionalità della gara;
mercoledì 7 marzo 2018: prova di qualificazione, aperta a tutte le squadre iscritte;

: gara finale riservata alle squadre migliori classificate.

http://domino.aicanet.it/aica/ecdlcompetition.nsf) mette a tema la ricerca 
intelligente di dati e informazioni in rete, riprendendo – nell’odierno straordinario contesto tecnologico 
la classica “ricerca scolastica”, che da sempre costituisce un fondamentale momento di formazione, si 

line umanistiche o di quelle scientifiche. L’obiettivo è di stimolare la formazione ad un 
uso appropriato dei nuovi strumenti digitali, le cui potenzialità non vengono adeguatamente sfruttate 
senza un approccio sistematico, critico e consapevole da parte dell’utente. Ogni squadra deve essere 
formata da due studenti e due studentesse. Gli studenti, inoltre,  parteciperanno ad alcuni incontri 
pomeridiani di allenamento e sessione demo, in date da definire. Data la natura trasversale e 

ogetto, non esiste alcuna limitazione riferita alle classi di 
concorso/discipline/dipartimenti di afferenza del docente di riferimento e degli studenti. È invece 
fortemente consigliato il coinvolgimento nel progetto di più docenti, fermo restando il ruolo 
coordinamento interno del Referente d'Istituto e dei suoi collaboratori. L’effettuazione degli allenamenti e 
delle prove saranno coordinati dal Docente referente (Prof. Suria Giancarlo) e i collaboratori del progetto 
(Proff. Bottaro Cesare e Grena Marco). L’anno scorso una ns. squadra partecipante alla fase finale è 
risultata tra le prime due dell’intera provincia. I docenti e/o gli studenti interessati alla partecipazione  
dovranno compilare il form di iscrizione squadra, entro il 21/02/2018 al seguente
https://tinyurl.com/WEBTROTTER , in alternativa i singoli studenti che sono interessati ad iscriversi 
e/o ad avere più informazioni possono mandare una mail all’indirizzo giancarlo.suria@itispaleocapa.it

Paleocapa”. 
VI ASPETTIAMO NUMEROSI ED ENTUSIASTI  

 
Per il dirigente scolastico

Il Referente del Progetto WebTrotter     (Prof. Imerio Chiappa)
  

 

Bergamo, 15 Novembre 2017 

AGLI STUDENTI DEI PRIMI TRE ANNI 

SITO WEB  
All’AREA ORGANIZZAZIONE 

La Direzione Generale per gli Ordinamenti Scolastici e per l'Autonomia Scolastica del MIUR, Ministero 
Associazione Italiana per l’Informatica e il Calcolo 
“Webtrotter: il giro del mondo in 80 minuti” 

rivolto agli studenti di prima, seconda e terza classe delle Scuole Superiori di tutta Italia per potenziare le 
i natura culturale attraverso l’uso di internet e dei 

Culture e curiosità dal mondo 

: sessione demo per verificare le funzionalità della gara; 
: prova di qualificazione, aperta a tutte le squadre iscritte; 

rvata alle squadre migliori classificate. 

) mette a tema la ricerca 
nell’odierno straordinario contesto tecnologico – 

la classica “ricerca scolastica”, che da sempre costituisce un fondamentale momento di formazione, si 
line umanistiche o di quelle scientifiche. L’obiettivo è di stimolare la formazione ad un 

uso appropriato dei nuovi strumenti digitali, le cui potenzialità non vengono adeguatamente sfruttate 
ell’utente. Ogni squadra deve essere 

formata da due studenti e due studentesse. Gli studenti, inoltre,  parteciperanno ad alcuni incontri 
pomeridiani di allenamento e sessione demo, in date da definire. Data la natura trasversale e 

ogetto, non esiste alcuna limitazione riferita alle classi di 
concorso/discipline/dipartimenti di afferenza del docente di riferimento e degli studenti. È invece 
fortemente consigliato il coinvolgimento nel progetto di più docenti, fermo restando il ruolo di 
coordinamento interno del Referente d'Istituto e dei suoi collaboratori. L’effettuazione degli allenamenti e 
delle prove saranno coordinati dal Docente referente (Prof. Suria Giancarlo) e i collaboratori del progetto 

). L’anno scorso una ns. squadra partecipante alla fase finale è 
risultata tra le prime due dell’intera provincia. I docenti e/o gli studenti interessati alla partecipazione  
dovranno compilare il form di iscrizione squadra, entro il 21/02/2018 al seguente LINK:   

in alternativa i singoli studenti che sono interessati ad iscriversi 
giancarlo.suria@itispaleocapa.it con 

Per il dirigente scolastico 
(Prof. Imerio Chiappa) 


